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1. Srodowisko programistyczne i pierwszy program

1. Uruchomi¢ system operacyjny wskazany przez prowadzgcego.

2. Uruchomi¢ zintegrowane srodowisko programistyczne Spyder (ikonka z czerwong pajeczyna
i literkg S w prawym dolnym rogu).

3. Utworzy¢ nowy plik (skrypt) i zapisa¢ go po nazwa ,,programl.py”

4. Wopisac w skrypcie wywotanie funkcji print z parametrem ,Hello world” (print(”Hello world”)
i uruchomic skrypt (zielony tréjkat w IDE).

5. Uruchomic¢ terminal (znajduje sie pod ikonkg IDE Spyder), po uruchomieniu wpisa¢ polecenie
,Is” i sprawdzié czy wsrdd wyswietlonych plikéw znajduje sie plik ,,programl.py”.

6. Uruchomié skrypt poleceniem , python3 programi.py”

2. Komentarze

#Komentarz zaczyna sie od znaku #

Komentarz
na kilka linii

AN}

Komentarz
na kilka linii

AN}

3. Zmienne

X = 4 # x jest typu int (catkowitego)

x = "Sally" # x jest teraz tancuchem znakdw
print (x)

X = str(3) # x bedzie zawieracd¢ '3'

y = int (3) # vy bedzie zawierad¢ 3

z = float(3) # z bedzie zawieraé¢ 3.0

4. Funkcje we/wy

print(arg, arg, ..., arg) — wypisuje argumenty na konsole

input() — pozwala na wpisanie wartosci z wejscia (Uwaga! Funkcja input() zwraca taricuch znakow,
wiec jesli chcemy wczytaé liczbe musimy dokona¢ konwersji do odpowiedniego formatu, np. a =
int(input()) )

input(arg) — wypisuje argument i pozwala na wpisanie wartosci z wejscia

Zadania do wykonania:
1. Napisz program, ktéry pobiera dwie wartosci catkowite z klawiatury i zapisuje je w zmiennych

‘a’ i ‘b’. Nastepnie nalezy zapisa¢ wynik sumowania wartosci zmiennych ‘a’ i ‘b’ w zmiennej ‘c’
i wypisac nastepujgcy komunikat ,Suma a i b = ¢” (w miejscach znakow ‘@’, ‘b’ i ‘c’ powinny
sie znalez¢ odpowiednie wartosci liczbowe).



5. Instrukcja warunkowa if

if warunekl:
wyrazenel

elif warunek2:
wyrazenie2

else:
wyrazenie3

Przykfad:
wiek = int (input (‘Podaj swdj wiek V'))
if wiek >= 18:
print ("Jestes$ peitnoletni. ")
else:
print ("Brakuje Ci jeszcze ", 18-wiek, " do peitnoletnoséci.")

Zadania do wykonania:

1. Napisz program wczytujacy z klawiatury liczbe catkowity i wypisujacy informacje o tym, czy
wczytana liczba jest parzysta, czy nieparzysta. Wskazéwka: nalezy wykorzysta¢ operator
modulo (%), ktory zwraca reszte z dzielenia.

2. Napisz program weczytujacy z klawiatury dtugosé trzech odcinkdw (wartosci typu float),
sprawdzajacy i wypisujacy, czy z odcinkd4w mozna zbudowad trojkat.

6. Petle
. Petla while

while warunek:
wyrazenia
Przyktfad:
i =0
while 1 < 10:
print (f"Number is {i}!")
i=1+1

o Petla for

for nazwaZmiennej in kolekcjaWartosci:
wyrazenia
Przyktfad:
for i in range(10):
print (£f"Number is {i}!")

Zadania do wykonania:
1. Napisa¢ program wczytujacy n liczb (n nalezy wpisac z klawiatury) i wypisujacy ich Srednig
arytmetyczng. Przygotowad wersje z petlg while i for.
2. Napisa¢ program, ktory wczytuje liczby catkowite do czasu wpisania liczby 0. Wsrod
wczytanych liczb program powinien znalez¢ liczbe najmniejszg i najwieksza.
3. Napisz program, ktéry wyswietli wszystkie liczby pierwsze z podanego przedziatu.



7. tancuchy znakow

‘Lancuch znakéw’, "kancuch znakéw", "Tytulr ksiazki to 'Pan
Tadeusz'.", 'Temat wyktadu to "Programowanie w jezyku Python".'

"7 Drugi
tancuch
znakoéw’ '’

"hello"+"world" # taczenie, wynik - "helloworld"
"hello"*3 # powtarzanie, wynik - "hellohellohello"
"hello" [0] # indeksowanie, wynik - "h"
"hello"[-1] # indeksowanie od konca, wynik - "o"
len("hello™) # rozmiar, wynik - 5
"hello"[1:4] # wycinanie, wynik - "ell"
"hello"[:4] # pobranie wszystkich elementéw do danego indeksu

# wynik - "hell"
"hello"[2:] # pobranie wszystkich elementdéw od danego

# indeksu, wynik - "1lo"

"hello" < "jello" # porbdwnywanie, wynik - true
"e" in "hello" # wyszukiwanie, wynik - true
len ("hello") # diugosé¢ tancucha, wynik - 5

Zadania do wykonania:
1. Majac tancuch znakéw zawierajgcy kombinacje matych i wielkich liter napisz program, ktéry

utozy znaki w tancuchu tak, aby wszystkie mate litery byty na poczatku.

Przyktad: strl = "PythonlJestSuper"

Na wyjsciu: str2 = "ythonestuperPJS"

Wskazdéwki:

- wykorzystaé petle for aby pobierac kolejne elementy tancucha

- wykorzystaé funkcje islower() (lub isupper() ) aby sprawdzi¢ czy dany znak jest maftg literg
czy duzg

- wykorzystaé funkcje join() aby potaczy¢ liste znakdéw w taricuch znakow.

2. Napisac program, ktory policzy wszystkie litery, cyfry i symbole specjalne w podanym
tancuchu znakow. Wskazéwka: wykorzystac¢ funkcje isalpha() zeby sprawdzié czy znak jest
literg oraz isdigit() aby sprawdzi¢ czy jest cyfra.

3. Majactancuch s1, napisz program, ktéry zwrdci sume i Srednig cyfr wystepujacych w
tancuchu, ignorujac wszystkie inne znaki. Wskazéwka: wykorzystaj funkcje isdigit().

8. Typy ztozone
o Listy

11 = [1, 3, 6]

12 = ["abc", "de"]

13 = [100, "hello"™, ["abc"™, "de",31]

11[1] = 5 #zmiana wartos$ci drugiego elementu w liscie (listy
#sa indeksowane od indeksu 0 [1, 5, 6]

print (11[2]) #wypisanie 3 elementu



e Krotki

tl = (0,1,2,3)
t2 = ('aaa', 'bbb')
t3 = (100, "hello", ("abc", "de",3))
td = ()
# odwotania do poszczegdlnych elementdw wykonuje sie
# analogicznie jak w przypadku list
e Stowniki

kontakty = {"Jacek": 606555333, "Henek": 505333444, "Adam":
605777444, "Pawei": 804444333}

o Zbiory

owoce = {'pomarancza', 'wisnia', 'truskawka'}
s = set('12345abc"'") #{1,2,3,4,5,a,b,c}

Zadania do wykonania:
1. Napisz program zamieniajgcy kazdy element listy liczb na kwadrat tej liczby.

2. Sprawdzi¢ dla nastepujgcych zbioréw setl = {10, 20, 30, 40, 50}, set2 = {30, 40, 50, 60, 70}
dziatanie nastepujacych funkcji: intersection(), union(), difference(), symmetric_difference().
Co robig poszczegdlne funkcje? Sprawdzi¢ dziatanie operatorow &, |, -, 2.

9. Funkcje

Sktadnia:

def func(args):
return values

Przyktad 1

def add(a, b):
return a + b

res = calc (10, 30)
print (res)

Przyktad 2
def calc(a, b):
add = a + b
sub = a - b
return add, sub
# pobierz wynik w formie krotki

res = calc (10, 30)
print (res)



Zadania do wykonania:
1. Napisa¢ funkcje, ktéra przyjmuje 1 parametr bedacy liczbg catkowitg i zwraca wartosc

bezwzgledna tej liczby.

2. Napisac¢ funkcje, ktdra przyjmuje 3 parametry opisujgce funkcje kwadratowg (a, b i c) oraz
oblicza i wypisuje miejsca zerowe tej funkgji.

3. Napisaé funkcje wykonujgce podstawowe operacje arytmetyczne dla dwéch parametréw
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie), a nastepnie stworzy¢ prosty kalkulator.
Program powinien pyta¢ uzytkownika jakg operacje chce wykonac i zaleznie od tego co wpisze
uzytkownik wywotywa¢ odpowiednia funkcje.

4. Napisz funkcje, ktora przyjmuje dwa parametry ‘n’ i ‘z’, a nastepnie rysuje na konsoli choinke
zbudowang ze znakéw ‘z’ o wielkosci ‘n’.

10. Literatura

https://www.python.org/ (strona umozliwiajgca pobranie Pythona, dokumentacja)

https://pynative.com/python/ (nauka Pythona)

https://www.w3schools.com/python/ (nauka Pythona)
https://winpython.github.io/ (dystrybucja Pythona — Python + dodatkowe programy)
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